QQ Segundo de Primaria

RAZ: VERBAL

LA REPRESENTACION

1. A partir de las siguientes figuras construye en lo posible el mayor nimero de
objetos que se te ocurran.
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2. Inventa una narracion que incluya las palabras del recuadro:

Anillo — locomotora — elefante — indios — botella - sonajero

3. Termina la poesia.
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4. Inventa un personaje.
-Dibujalo
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=, COMO €S FISICAMENIE?......eeeeeeee et e e e

=6, DE QUE €SLA NECNOT? ...coiieiiie e
SEQUE COMEB? e ——————
=6, COMO €S SUTAMINIA? .ooeeeeeie e

-¢,Qué tiene MAs desarrollado?...... ..o



5. Inventa una maquina.
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-¢,De qué materiales eSta heCha?...........uuiviiiiiiiiiiiiiiiieiie e ee e

-¢,QUE tipO de ENErgia CONSUME? ..ccoviiiiiiiieeieeeeee ettt e e e e
S ud= 1= W0 (1= R =P
= QUE taMARIO tIEBNE? ... e e e
-6 QUE puede deSAJUSTANIA? ......cccuviiiiiiiiee et
-6 QUIEN la puede COMPIAr? ....ccooeee e

6. Inventa simbolos que representen actividades u objetos.
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7. Con las siguientes letras inventa palabras.

e =73 T © TR o -
A,y O,y Al e
— G, 0, B, A
W, Y W, U, e
L P TS € R PSP
AL T, Py X, e

8. Escribe todas las palabras que se te ocurran, sin preocuparte si estan bien o
mal. Trabaja en los espacios en blanco y en dos minutos cada palabra.

— TEDBO
— MO
— AVEBNIUI e
—  RaMIlia
—PlAYA
— P BITO e
= TeleVISION o
— DOMINGO e e

9. Realiza los dibujos simétricos a las figuras presentadas.
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